Accueail
de loisirs

Maison de l'enfance

PROGRAMME DES
MERCREDIS DE
SEPTEMBRE / OCTOBRE

Si tu es en maternelle, viens découvrir des
histoires extraordinaires “au fil des pages”,
tu suivras et inventeras I'histoire d’'un -
personnage pendant toute la période.
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Pour les 6-8 et 9-12 ans, deviens un
vrai scientifique et entre dans le
laboratoire : fais des expériences,
découvre 'univers et crée un stop-
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Accucil des familles

. le matin de 8hd0 a 9hd0

« Le midi de 12h a 12h1o et de
15h30 a 15h45

o le soir de I7h a 17hd0

Inscription a la journée ou a la
demi-journée (avec ou sans
repas)

Un péricentre avant et apres

['accucil de loisirs est possible
« le matin de 7hlo a 8h30
« le soir de 17h30 a I8h4o

Renseignements ot

réservations

Accuecil de loisirs
Maison de l'enfance
4 bis, esplanade de Klettgau
44190 CLISSON

Teléphone : 02 40 54 29 o0
Mail : mde@mairie-clisson.fr
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septembre ct octobre
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Accueil de loisirs fermé
(journée pédagogique de rentrée)

9 septembre Jeux de construction / Parachute

v 55
Brico en bois

| Mercredis

Mercredi
2 septembre

Création du “calendrier des anniversaires” /

Suite du "calendrier des anniversaires”

Mercredi
16 septembre

Mercredi y ”Décorati.n papillon et feuillages- Arbre papier maché

23 septembre |

Balade nature / A la découverte des insectes
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GRAND JEU: le livre enchanté

Mercredi

30 septembre
A la carte

Mercredi Fétedel'automne

7 octobre
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Décoration de saison - Lecture nature

Mercredi
14 octobre

Journée des gourmands: ateliers cuisine et dégustation

-
@ 3-5 ans s
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LES P'TITS SCIENTIFI

/‘iﬁ\l MERCREDIS DE SEPTEMBRE-OCTOBRE

Mercredi
2 septembre

Mercredi
9 septembre

Mercredi
16 septembre

Mercredi
23 septembre

Mercredi
30 septembre

Mercredi
7 octobre

Mercredi
14 octobre
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Accueil de loisirs fermé
(journée pédagogique de rentrée)

Création espace laboratoire / Projet "' stop-motion”
Poule-Renard-Vipére

Suite espace laboratoire / Balade de I'explorateur

Grand jeu “Alerte au virus”

Projet stop-motion / Jeu sportif “Labo-théque”
Bien étre du corps et de I'esprit

Cuisine Moléculaire / Les expériences scientifiques
Création d'un petit potager / Jeu sportif " Attention a la cométe”

Projet stop-motion / Balle scientifique

Fresque Cycle deI'eau / Projet Stop-motion / Fabrication d'un robot

Jeu sportif " Objectif Mars" / Expérience “Découvre la matiére"

Projet Stop-motion / Animation féte de la science
Jeu sportif “Chasse aux météorites” / Médiathéque

A la carte

Projet Stop-motion / Fabrique ton jeu de société des 4 éléments /
Expérience "Action-réaction”

La guerre des planétes / Teste ton jeu des 4 éléments
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Mercredi | Accueil de loisirs fermé
2 septembre (journée pédagogique de rentrée)
EEI [ e -
. Expérience scientifique : "Tempéte dans le bocal”
Mercredi
9 septembre N
Avion chauve-souris
E EI [ L o LEE T
o T Liquide non-newtonien / La poudre du lycopode
16 septembre y
Slime
E EI b .
) Pluie de météorites / Light painting
Mercredi
23 septembre T

Expériences autour du son
EEI [7 ¢ v I

Fusée aéro-bic / Explosion de couleurs

. Mercredi |

e 30 septembre ] “'_ . . N

==t vy “\ Colonne a densité variable y E
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i Cristaux de borax / Haricots sauteurs ‘
Mercredi
7 octobre ~ N B -
; v Ballon a électricité statique
S —— a2 A T
Grand jeu "Les expériences passées”
Mercredi I I
" —=s I
14 octobre )

A la carte
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